Verhalten von SPORTident Start- und Zieleinheiten bei
verschiedenen Aktionen

Aktion mit SI-Card

An Starteinheit

An Zieleinheit

SI-Card einschieben und drin
lassen, so dass es mehrmals
piepst.

Die Zeit vom ersten Piep wird
auf SI-Card geschrieben.

Das ist zum Nachteil eines
Laufers!

Die Zeit vom ersten Piep wird
auf SI-Card geschrieben.

Sl-Card einschieben, einmal
piepsen lassen, herausziehen,
nach 1 bis 5 Sekunden erneut
einschieben und einmal
piepsen lassen.

Die Zeit vom zweiten Piep
wird auf SI-Card geschrieben.

Die Zeit vom ersten Piep wird
auf SI-Card geschrieben,
wenn dazwischen keine
andere Sl-Card eingefihrt
wird.

Wenn dazwischen eine andere
Sl-Card eingefliihrt wurde, so
wird die Zeit vom zweiten Piep
auf die SI-Card geschrieben.

SI-Card einschieben, einmal
piepsen lassen, nach

10 Sekunden nochmals
einschieben und einmal
piepsen lassen.

Die Zeit vom zweiten Piep
wird auf SI-Card geschrieben.

Die Zeit vom zweiten Piep
wird auf SI-Card geschrieben.

(Ab ca. 8 Sekunden wird die
2. Zeit auf die SI-Card
geschrieben.)

Das ist zum Nachteil eines
Laufers, falls jemand unsicher
ist ob das Ziel tatsachlich
gestempelt wurde und dann
zurickkehrt um erneut zu
stempeln!
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