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Zielgruppe 

Ab 7 Jahren 

F1 F2 T1 T2 T3 T4 E1 E2 M 

O-Kompetenz 

K1 Von ausgerichtete Karte die Laufrichtung abnehmen 

L1 Karte und Wirklichkeit miteinander verknüpfen und visuell abgleichen 

R1 Leitlinien und Auffanglinien erkennen 

A1 Korrekte Anlaufreihenfolge und Postennummern sicherstellen  

Ziel  

Die Kinder kennen die Grundlagen vom Bahneindruck. Sie wissen wie sie sich orientieren können und 

kennen die Regeln vom OL (richtige Reihenfolge und richtige Kontrollnummer der Posten). 

Ablauf 

Zum Modell-OL-Dorf gibt es Karten mit Bahneindruck und kleine OL-Posten. 

Die Kinder helfen die Posten richtig zu platzieren. Anschliessend darf der Pinguin unter Anleitung der Kinder 

die Posten anlaufen. Die Kinder erklären dem Pinguin auch, was er im Gelände sehen kann (Prospektives 

Kartenlesen, Kontrollpunkte aufzählen). 

Wer kein eigenes Modell-OL-Dorf hat steht der Bastelbogen Schwalbenwil zur Verfügung. 

                                        

Auswertung 

Sind die Posten richtig platziert worden?  

Hat der Pinguin alle Posten gefunden? 

Variante 

Das Modell-OL-Dorf von den Kindern in einer Stafette aufbauen lassen. Dabei gibt es zwischen der 

Kartenvorlage und dem Modell-OL-Dorf eine Laufstrecke zu absolvieren. 
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